Overtid

I utbyte mot kortet har dgaren
ritt att bygga tva linjer under
samma speltur.

Den kortade byggtiden kostar
honom ett lokkort i overtids-
ersittning.

Kortet kan spelas i vilken spel-
tur som helst, inklusive den
sista.

Overtidskortet kan kombineras |

med "Allmin linje"-kortet.

Jackpot

I utbyte mot kortet kan dgaren
ta upp de fem uppvinda tag-
korten.

Han kan inte vilja att plocka
kort fran hégen och har inte ritt
att utfora nagra andra sysslor
under samma speltur.

Mixtrix

I utbyte mot kortet har dgaren

ritt att kopa en linje med vagn-

kort i blandade firger.
Korten maste inte ha olika
firger for att godkdnnas som
betalning.

Tva vagnkort riknas som ett
lokkort i det fall en farjelinje
ska byggas.

Allmaén linje

Kortet ger dgaren ritt att an-
vinda en av sina spelturer
till att bygga en forbindelse
ien fiarg som inte dr upptag-
en av nagon spelare.

Kortet betalar for strackan
och dgaren erhaller inga
podng for att bygga den.

Alla spelare kan betrakta
den allmina linjen som om
den vore byggd i deras egen
fiarg.

Veto

I utbyte mot kortet har dgaren
ritt att tillfilligt stoppa bygg-
andet av en stricka.

Den straffade spelaren maste ta
tillbaka sina vagnar och kort
och forlorar sin speltur.

Kortet kan inte spelas i sista
rundan.

Om kortet sparas till spelets
slut, erhaller dgaren fyra extra
podng.

Viaxling

I utbyte mot kortet far dgaren
ritt att kopa kort fran hogen
eller fran de uppvinda korten,
med vixlingskurs ett till ett.
Lok kostar inte mer dn vagnar.

For varje nytt kort som képs,
flyttas hans spelpjis ett steg
bakat.

Efter avslutad vixling har
spelaren ritt att utfora andra
sysslor under samma speltur.

Hemlig
tunnel

Kortet sparas till spelets slut.

Agaren har da ritt att vilja en
oanvind forbindelse mellan
tva stider och forklara att han
har en hemlig tunnel pa strick-
an.

Tunneln forbinder tva stader,
men riknas som noll i lingd
i jakten pa langsta strickan.

Carte
blanche

Kortet sparas till spelets slut.

i Agaren kan da med kortet kopa

sig fri fran ett av sina kontrakt

i och ddarmed slippa poingavdrag
| for ett misslyckande.

Rysk
roulette

Kortet sparas till spelets slut.
Om dgaren inte slutar pa forsta
plats ger kortet honom en sista
chans att vinna.

Spelaren viljer en siffra:

Tva, tre fyra eller fem.

Han plockar dérefter det antal
kontraktkort han angivit, ser
pa dem och slinger ett.
Direfter erhaller han de poing
och podngavdrag som korten
anger.




