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Dodatkowy
ruch

Ta karta daje jej wlascicielowi
prawo do zbudowania dwoch
tras w trakcie jednej tury.
Szybsze budowanie szlaku
kosztuje go dodatkowa oplate
w postaci karty lokomotywy.

Karta moze by¢ uzyta podczas
kazdej z tur, wliczajac ta z
finalowej rundy.

Karta dodatkowego ruchu
moze by¢ uzyta wraz z karta
lini publicznej.

Po wykorzystaniu karta traci
waznosc.

Kumulacja

Ta karta daje jej wlascicielowi
prawo do zebrania wszystkich
pieciu odwroconych kart
pociagu w jednej turze.

Gracz nie ma wowczas mozli-
wosci pobierania kart ze stosu
i nie moze robi¢ nic innego w
tej samej turze.

Po wykorzystaniu karta traci
waznosc.

Rozdanie
mieszane

Ta karta daje jej wlascicielowi
prawo zakupu polaczenia
miedzy miastami i zaplaty
karta wagonowa w réznych
kolorach.

Karty nie musza by¢ rézno-
kolorowe.

Dwie karty wagonowe licza
sie jako karta lokomotywy w
przypadku, gdy zbudowane
jest polaczenie promowe.

Po wykorzystaniu karta traci
waznosé.

Linia
Publiczna

Ta karta daje wlascicielowi
prawo wykorzystania jednej
tury do wybudowania szlaku
w kolorze nie uzywanym
przez zadnego gracza.

Karta linii publicznej jest
zaplata za szlak i gracz nie
jest nagradzany punktami za
jego budowe.

Wszyscy gracze moga trakto-
wac szlak jakby to byl ich
wlasny szlak.

Po wykorzystaniu karta traci
waznosc.

Veto

Karta daje prawo jej wlascicie-
lowi wstrzymac tymczasowo
budowe traktu.

Ukarany gracz musi cofnac
swoje karty i wagony oraz traci
kolejke.

Karta nie moze zosta¢ uzyta w
rundzie finalowej.

W razie przetrzymania karty do
konca, daje ona wlascicielowi
cztery dodatkowe punkty.

Po wykorzystaniu karta traci
wWaznosc.

Wymiana

Ta karta daje jej wlascicielowi
prawo do zakupu kart ze stosu
lub z grupy pieciu otwartych
kart.

Kupuje je za swoje karty w
stosunku jedna karta za jedna.

Za kazda nowo zakupiona
karte jego pionek jest cofany
o0 jedno pole.

Gracz moze kontynuowac
pozostale ruchy po zakon-
czeniu wymiany.

Po wykorzystaniu karta traci
waznosc.

Niewidoczna
Linia

Karta jest wykorzystywana

przy koncu gry.

Jej wlaéciel moze zazadaé

ustanowienia nieuzywanej

trasy, jako niewidocznej linii,

w zamian za cztery punkty
karne.

Niewidoczna Linia Iaczy dwa
miasta, ale odleglos¢ miedzy
nimi liczy sie jako zerowa w
wyscigu do najdluzszej trasy.
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Swoboda
dziatania

Karta jest uzywana przy
koncu gry.

Jej wlasciciel moze wowczas
uzyc jej do wybawienia sig
od koniecznosci zakonczenia
traktu jedna karta biletowa i
przez to zapobiega utracie
punktow z tej karty.

Rosyjska
ruletka

Karta jest uzywana przy
koncu gry.

Jesli wlasciciel nie zakonczy
jako zwyciezca, karta daje mu
ostatnia mozliwos¢ wygrania.

Wybiera wowczas numer: dwa,
trzy, cztery lub piec.
Nastepnie bierze liczbe kart
biletowych ktore mu pozostaly
i odrzuca jedna z nich.
Podsumowuje ilos¢ punktow
dodatnich i karnych, w ten
sposob otrzymuje wynik gry.
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